KOMPANIA

kompania@kompania.hg.pl

Prezentujemy Panstwu polecane przez nasz zespot zabawy. Oczepiny rozpoczynamy wybierajac nowg Pare Miodg (rzut
muchg i welonem). Z naszego do$wiadczenia wynika, Zze optymalny jest wybér 2-3 dodatkowych zabaw.
Jesli jednak majq Panstwo wtasne pomysty, z przyjemnoscig je zrealizujemy.... do zobaczenia! :)

LISTA ZABAW WESELNYCH:

1. TEST ZGODNOSCI
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Mtodzi siadajg na 2 krzestach odwrdconych do siebie tytem tak, aby sie nie widzieli i nie mogli sie ze soba
komunikowac. Rozdajemy parze Slubnej po 2 kartki z ich imionami. Lista przyktadowych pytan:

*  kto pierwszy powiedziat "kocham Cie"?

e  kto lepiej prowadzi samochéd?

*  kto pierwszy wycigga reke na zgode po ktotni?
*  kto pierwszy zasypia w tozku?

*  kto bedzie zmywat po positkach?

*  kto bedzie rzadzit w sypialni?

Prowadzacy zadaje pytania a Para Mtoda podnosi karteczki odpowiadajgc tym samym na pytania.

2. SZNUREKITANIEC
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Przyjemna zabawa potgczona z taricem. Dwie osoby rozciggaja line w poprzek sali. Pary uczestniczgce w
zabawie tanczg, a ich zadaniem jest przechodzenie pod ling nie przerywajac tanca. Pary przechodzg pod ling w
miare jednoczesnie. Wazne by kazda para przeszta pod sznurkiem tg sama ilos¢ razy. W trakcie gry, 2 osoby
trzymajgce sznurek z czasem obnizajg wysokos¢ sznurka, zwiekszajgc przy tym poziom trudnosci. Odpadajg
pary, ktore przewrdcg sie lub dotkng sznurka. W trakcie przechodzenia pod sznurkiem pary muszg trzymac sie
blisko siebie.



3. FANTY - KREATYWNA ZABAWA WESELNA
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Idealna ilo$¢ uczestnikéw zabawy - od pieciu do siedmiu. Zadaniem graczy jest przynoszenie fantéw
wymienionych przez prowadzgcego impreze. Co moze by¢ fantem? Praktycznie wszystko. Zabawe zaczyna od
najprostszych fantow, np. paski od spodni, buty, marynarki. Osoba, ktéra ostatnia doniesie przedmiot, odpada z
gry.

Gdy zmniejsza sie liczba uczestnikow zabawy weselnej podnosimy poprzeczke zgdajac coraz bardziej
wyszukanych przedmiotow.

By zabawa miata swéj punkt centralny, fanty powinny by¢ znoszone w jedno miejsce np. na srodek Sali.

Zabawe ,Fanty” mozna potgczy¢ z kolejng zabawag ,,Gorace krzesta”. Goscie najpierw biegng po dany atrybut iz
nim wracajg na krzesta ustawione na sali. Za kazdym razem jest o jedno krzesto mniej. Kto nie zdazy zajgc
miejsca — odpada z gry.

4. GORACE KRZEStA - BARDZO POPULARNA ZABAWA WESELNA
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Powstato wiele odmian zabawy z krzestami. Gtéwne reguty pozostajg jednak niezmienne.

Na srodku sali ustawia sie krzesta. Do zabawy zaprasza sie od kilku do kilkunastu oséb. Za kazdym razem jest o
jedno krzesto mniej niz uczestnikéw zabawy. Goscie weselni chodzg wokot krzeset; w momencie gdy muzyka
przestaje grac jak najszybciej zajmujg miejsca. Odpada osoba, ktdra nie zdgzy zajgé¢ wolnego miejsca.

5. ZBIERANIE NA WOZEK / PODROZ POSLUBNA
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Tradycyjna i piekna zabawa weselna. Szczytny cel i dobra zabawa. W zabawie obowigzkowo bierze udziat Panna
Mtoda i Pan Mtody. Kazdy kto chce zatanczy¢ z Panng lub Panem Mtodym musi wnies$¢ optate. Pienigdze
zbierajg najczesciej Swiadkowie. Gre mozna urozmaici¢ oznajmiajgc, ze gre wygrywa ten, ktéry ostatni zatanczy
z Parg Mtoda.

Wymagana $wietna kondycja Panny Mtodej gdyz chetnych jest zazwyczaj wielu!

Zebrane pienigdze Para Mfoda przeznacza na symboliczny wézek dla nienarodzonego niemowlaka lub podréz
poslubna.



6. BALONIKI
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Przywigzujemy graczom balonik do lewej nogi. Zasada jest taka, ze tej nogi nie mozna oderwac od ziemi. Osoba
ktora to uczyni odpada z gry. Lewa nogg mozna jedynie szura¢ po parkiecie. Prawa noga stuzy do zbijania
balonikdw wspoétuczestnikdw zabawy. Wygrywa ten, ktdry zostanie sam z nienaruszonym balonikiem. Zabawa
bardziej meska bo wymaga duzo biegania, ale panie tez mogg sprébowac.

UWAGA! PARA MtODA PRZYGOTOWUJE BALONIKI ZE SZNURKAMI WE WEASNYM ZAKRESIE
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7. KONKURS TANCA WESELNEGO DLA PAR
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Powstato wiele odmian konkursow tanecznych na weselach. Prezentujemy ponizej te ktére najlepiej sie
sprawdzaja, na wiekszosci wesel slubnych.

Do konkursu zazwyczaj zapraszamy kilka par. Zabawe wygrywaja Ci, ktérzy najdtuzej wytrwajg na parkiecie.
Trzy gtéwne formy zabawy, ktdre proponujemy, to:

TWISTER
Prowadzacy zmusza pary do stworzenia coraz trudniejszych figur. Podtogi musza dotykaé tylko wybrane czesci
ciata, np:

-4 nogi, 4 rece

-2 nogi, 2 rece

-1 noga, itd.

MARYNARKI

Woybieracie kilka par. Mezczyzna musi mie¢ na sobie marynarke. Pary rywalizujg ze sobg. Para tanczy ze sobg, a
na sygnat wodzireja zaczyna sie konkurs na szybkos¢. Zadaniem par jest jak najszybsze zdjecie marynarki z
mezczyzny, odwrdcenie jej na drugg strone i ponowne zatozenie. Partnerki moga pomagac. Para, ktéra zrobi to
najwolniej, odpada. Konkurs uznajemy za zakonczony gdy na parkiecie zostanie jedna para.

TURNIEJ TANCA MICHAELA JACKSONA

Do walki staje kilku panéw. Kazdy z nich prezentuje swoje zdolnosci taneczne do muzyki Michaela Jacksona. Po
pierwszej rundzie para wybiera 3 pandéw. Wybrani panowie w finale prezentuja sie wszystkim gosciom. Gdy
muzyka przestanie gra¢ — goscie weselni wybierajg swojego faworyta. Zwycieza osoba, ktdra otrzyma najwiecej
braw lub za ktdra stanie najwiecej gosci weselnych.



8. KONKURS TANCA W FORMIE PROGRAMU , TANIEC Z GWIAZDAMI” NOWOS(!
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Do tej zabawy potrzebujemy 8 par. Kazdy odcinek programu to inny styl taneczny, np. Jive, Samba, Pasodoble,
Walg, itd.. W kazdej rundzie puszczamy fragment piosenki odpowiadajgcy danemu stylowi tanca. Po kazdym
tancu Jury - Para Mtoda wybiera uczestnikdw, ktorzy opuszczaja program. Na koniec zostajg dwie pary a
zwyciezcOw wybierajg goscie oklaskami.

8. KONKU RS NA ZASADACH PROGRAMU ,JAKA TO MELODIA” NOWOSC!
A
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Tworzymy dwie druzyny po ok. 7 oséb. Jedna druzyna — Panny Mtodej (kobiety), druga druzyna — Pana
Mtodego (mezczyzni). Puszczamy fragmenty znanych piosenek. Kto z danej druzyny wie co to za piosenka,
biegnie i siada na krzesto ustawione pod sceng. Jesli odpowie dobrze, ta druzyna otrzymuje punkt, jesli zle —
jeden punkt odejmujemy. Zwycieza ta druzyna, ktéra otrzyma wiecej punktow.
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